4) SPEELAANLEIDING WERFKEIEN

VERKLARING

Bestaande boom

3) TE PLAATSEN ZITBANK MET AFVALBAK
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2) VLINDERWIP

Bestaande haag

Aan te leggen houtsnipperondergrond Dekowood

Bestaand speelveld

Aan te leggen tegelpad

S

Te plaatsen speeltoestel met veiligheidsruimte

Aan te brengen opsluitband 10 x 20 x 100 cm

Aan te brengen tegel "Verboden te roken"

Aan te brengen tegel "Verboden voor honden"

7) KNIKKERTEGEL

6) HINKELBAAN

SPEELTOESTELLEN

1) TE PLAATSEN SPORT-/TRIMTOESTEL
2) TE PLAATSEN VLINDERWIP

3) TE PLAATSEN ZITBANK OP BETONPLAAT MET AFVALBAK
4) SPEELAANLEIDING ZWERFKEIEN

5) SPEELAANLEIDING STELTENPAD

6) HINKELBAAN

7) KNIKKERTEGEL

8) TEGEL VERBODEN TE ROKEN

9) TEGEL VERBODEN VOOR HONDEN
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